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A RELACAO CONHECIMENTO E COMPETENCIA COMUNICATIVA
EM REDAGOES DE VESTIBULANDOS
(THE RELATION KNOWLEDGE AND COMUNICATIVE COMPETENCE IN
WRITINGS OF APPLICANTS TO ENTRANCE EXAMINATION)

Suely BERALDO ( Pés Graduacdo Mestrado em Linguistica Aplicada Universidade
Estadual de Maringa)

ABSTRACT: Three compositions attaining the maximum grade in july-99 Entrance
Examination at Universidade Estadual de Maringa, state of Parana, Brazil, were
analyzed to highlight some points that reveal the linguistic skills, life experience and
worldview of their authors.
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Introducéo

Freqiientemente analisamos os problemas da educacdo, do desinteresse do
aluno e o conseqiiente fracasso na aprendizagem. Achamos que as falhas estdo nos
livros didaticos, ou nos métodos, quem sabe na formagdo do professor, ou entdo no
nivel socio-cultural do aluno e na politica educacional.

Atentos a esta questdo, verificamos que, num universo de aproximadamente
12.000 candidatos ao Concurso Vestibular de julho de 1999, da Universidade Estadual
de Maringd, apenas 71 conseguiram média igual ou superior a 50 pontos, sendo 60
pontos a nota maxima. A partir dessa constatacdo, surgiu-nos o interesse de analisar
essas redacdes, para em estudos futuros, tragarmos o perfil do bom escritor/leitor. No
entanto, este trabalho restringe-se a trés redacBGes de vestibulandos que obtiveram
conceitos superiores a 50 pontos, e faz um breve levantamento de alguns aspectos que
expdem conhecimentos e leituras pré existentes de seus autores.

Para nos dar sustentagdo teorica, recorremos a Gutierrez (1978), Freire (1990)
e Trevizan (1998).

1. Fundamentacdo Tedrica

Atingir a verdade e o conhecimento é algo que a humanidade sempre almejou,
e 0 modo como isto vem sendo feito é pela utilizagdo da linguagem, ou seja, o codigo
que intermedia a realidade e 0 sujeito. A comunicacdo, a transmissdo do saber e a
interacdo social necessitam sempre de uma linguagem. A linguagem modifica as
relacBes dos homens entre si e, hoje, de forma muito mais acentuada, se considerarmos
a atuacdo das novas formas de linguagem que a sociedade atual utiliza, ou seja: a
linguagem total que se expressa por meio de signos diferentes — palavras, imagens e
sons. Conforme Gutierrez (1978), a comunicagdo ampla abrange ndo s6 a capacidade
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de leitura e escrita da palavra como também a leitura de atitudes das pessoas de nosso
meio que, de alguma forma, nos influenciam. Para se captar todos os valores
conotativos e denotativos dos signos é preciso grande capacidade de observagdo e de
percepcdo. Nos signos linglisticos, os signos sdo constituidos de significado e
significante, ja nos signos iconicos predominam os significantes. Para assistir a um
filme ou analisar uma pintura exige-se mais a leitura conotativa, que explora a
comunicacdo intelectual e a capacidade perceptiva. A poesia, a misica, a pintura e 0
cinema provocam pluralidade de gostos e expandem a intuicdo e a cultura. O
conhecimento sensivel dos fatos, das imagens, das palavras e da vida € um caminho que
tem muito a ser explorado pela escola. O processo ensino aprendizagem e a
comunicagdo precisam se abrir para a bagagem cultural do aluno. As respostas intuitivas
permitem a solugdo de problemas a partir de visdes pessoais, diminuem a angustia e o
medo do educando e os conduzem & sistematizagdo cientifica. E preciso estabelecer
relagdo entre atitudes, sentimentos e idéias para se ampliar o conhecimento humano e
se conquistar melhor qualidade de vida .

A capacidade de auto avaliacdo é também pratica a ser mais desenvolvida pela
escola. O senso critico leva em consideracdo as implicagdes sociais, culturais e politicas
daquilo que se avalia, seja um livro, um discurso, um poema, uma musica ou um filme.
Todo escritor, poeta, pintor ou outro comunicador de idéias tem uma ideologia a impor
sobre o sistema que, por sua vez, também impde ideologias sobre os individuos. Para
perceber essa trama e captar as reais intencfes das mensagens € essencial uma boa
visdo critica, uma vez que ela favorece a reflexdo e a capacidade de escolha.

O dialogo é outra forma de aprimorar a comunica¢do, tendo em vista que,
através dele, 0 homem cria-se e renova-se a medida que se insere e introduz o outro
numa comunicagdo efetiva. O exercicio do didlogo desperta experiéncias perceptivas,
reflexivas, intuitivas e criativas e quando o ser humano é inibido de exercer livremente
suas atividades criadoras e dialégicas, ele adapta-se facilmente ao estilo de outros, nao
cria o seu proprio estilo, ndo sente confianca em si, tem receio de fazer, de atuar, de ser.

2. Material Observado

Buscando verificar as diversas e complexas manifestacdes do conhecimento,
através das habilidades criativas, criticas e perceptivas na comunicacdo de estudantes,
selecionamos trés redacdes que abordaram o tema 2, do vestibular de inverno de 1999
da UEM. O tema 2, segundo o manual de instru¢cdes do concurso, observa que as
lendas e a realidade tm nos mostrado que respeitar os adversarios é prova de bom
senso e de inteligéncia. Para ilustrar essa verdade é narrada a fabula de La Fontaine “A
lebre e a tartaruga”, a qual mostra a derrota da lebre em uma corrida, por haver
subestimado sua adversaria. As redagdes escolhidas foram as seguintes:

O sébio velhinho

Em um certo lugarejo, vivia um rei que morava em um palécio e ao redor
dele o seu povo. Todos o respeitava, pois ele era forte e sabia dominar o
terrivel dragdo que ali vivia. Esse dragdo surgiu, mas ninguém sabia de
onde, apenas ele apareceu em uma tarde e quase destruiu 0 pequeno
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lugarejo. O rei entdo, fez um acordo, em que todo o Gltimo dia do més o
povo daria uma quantia de alimento para o dragdo ndo mais ataca-los. Ele
aceitou e tudo correu bem durante um ano, mas o dragdo passou a querer
mais e mais alimentos, as pessoas comecaram a passar fome e o rei como
forma de acabar com tudo aquilo, resolveu que iria mata-lo.

Convocou o mais forte, 0 mais alto, o melhor de seus soldados para atacar
o dragdo, todos ficaram na expectativa e infelizmente ele nunca voltou.
Entdo, convocou um exército, em que teve o0 mesmo fim. O rei ndo sabia o
que fazer, tudo o que produzia era para o dragdo. Até que um dia, bateu em
sua porta, um velho homem, mal vestido que quase ndo tinha forcas para
andar, dizendo que sabia como matar o dragdo. O rei aceitou duvidando,
pois sabia que o pobre velno nem chegaria perto do temivel.

O povo por sua vez, zombou da atitude do rei e ao velhinho ndo deram
nenhum apoio, pois achavam que ele era caduco, louco. Entdo, chegou o
Gltimo dia do més, o velho foi para a mata, pegou apenas um punhado de
uma planta, fez um caldeirdo de cha e ao final da tarde todos depositaram o
seu alimento na praca e ficaram ao redor, somente esperando surgir aquele
que iria vir armado para matar o dragdo. Mas qual ndo foi a surpresa e as
gargalhadas quando o velho surgiu e apenas foi jogando o cha em cima do
alimento. O dragdo entdo, chegou, comeu o alimento e quando foi levantar
vbo caiu morto no chdo. Todos ficaram em siléncio e o velho aproveitou e
falou que era apenas um veneno e concluiu:

- Eu fiz isso para mostrar que ndo basta ser forte, basta vocé ter
inteligéncia e bom senso e que se vocé os tém derruba mil dragdes.

O cordeiro que engoliu o lobo

Eis que dois rapazes aguardavam numa salinha a entrevista de um
emprego. Um era muito bem arrumado com roupas caras e trajado com
muito esmero, ao passo que O outro vestia, igualmente, roupas sobrias
contudo bem mais simples e baratas que as do outro.

O primeiro, crendo ter mais chances de conseguir o emprego,
considerava-se empregado conquanto o outro nem de perto teria chances.

O segundo, franzino, segurava calmo uma pasta.

- Ja tem alguma experiéncia no ramo? perguntou o mais convencido.

- Creio que o suficiente, ndo mais que isto. responde-lhe modestamente.

A tranquilidade do mais simples comecava a inquietar o convencido que
mirou, novamente, aquela figura magra, da cabega aos pés. Torceu o nariz e
ja se apiedava do outro.

A secretaria chamou o mais bem trajado e este mirou-se no espelho,
ajeitou a gravata, penteou os cabelos e entrou.

Minutos depois saia e era 0 outro que entrava. Todavia e entrevista do
segundo se prolongou até quase atingir uma hora e meia, coisa esta que 0
convencido atribuia esmerada desculpa que o chefe dava ao outro por ndo
poder aceita-lo.

Sai 0 mais simples e o chefe diz:

~EURIPE
,.:‘19__,..-—-...:‘-"'-5'
-

FUNDACAO
EURIPIDES




0=ty
Y4 4
FUND;QCAC"

7 V\. EURIPIDES

- Pode comecar segunda. Até mais!

O convencido se desespera e pergunta porque o outro foi escolhido.
- Muito simples, meu caro, vé aquela pasta que ele carrega? E o curriculo
dele. Creio que a experiéncia que aquele mogo possui pode fazer muito
mais pela empresa do que seu belo terno.

O cordeiro, fragil, engoliu o lobo, desprevenido.

Carmeu, 0 pequenino grande homem

Na parte oriental do globo terrestre, para |14 da Letonia, havia em 1728
uma coldnia chamada de Games. Nesta terra a convivéncia era pacifica e a
populacéo era alegre, hospedeira e trabalhadora. A principal atividade era a
agricultura e a criacdo de poneis. Apesar do terreno ingreme, o solo era
muito bom, fazendo com que a plantacdo vingasse e a comida fosse farta
para todos.

Tradicionalmente no fim do inverno ocorria o festival em homenagem ao
deus Joy, aonde se agradeciam as boas colheitas e cagadas. Neste evento
também eram feitas oferendas para que o deus os atendesse na nova safra.

Porém, faltando quatro dias para o festival, a cidade entrou em panico. Os
terriveis e barbaros lolumis haviam invadido o vilarejo. O rei deste hostil
povo era Bruti, um grandalhdo barbudo, gordo e violento, que pretendia
anexar Games em seu territério. A populacdo se desesperou; com 0s
lolumis 14 ndo haveria jeito de comecar o festival, e as pragas e a fome
cairiam sobre o povoado. Rapidamente chamaram Carmeu, um pequeno e
franzino homem que era tido como o mais sabio e agil.

Apo6s muito pensar, Carmeu viu que a Unica solucdo seria um duelo com
Bruti. Foi até a tenda do temivel rei e o desafiou, quem ganhasse ficaria
com Games. Bruti ao ver aquele homem de baixa estatura p6s se a rir
concordando com a proposta daquele a quem chamava de “Nanico”.

No dia seguinte, os dois se encontravam no centro do vilarejo. O lugar
estava lotado, a populacdo depositava toda a esperanca em Carmeu.

Bruti empunhou sua espada e partiu para cima do adversario. Carmeu
habilmente tirou do bolso uma bolinha de ferro presa a uma corrente, e
enquanto Bruti dava sua risada, girou-a no ar e “bum” atingiu 0 malvado
monarca na cabega. Bruti silenciou e caiu.

A populaco vibrou, Bruti que havia subestimado Carmeu estava morto e
Games estava livre para realizar o seu alegre festival.

3. Comentérios

Estas redacdes demonstraram que os vestibulandos captaram o objetivo de seus
interlocutores (aqueles que planejam e avaliam os testes do vestibular), e souberam,
ainda, impor-se como sujeitos que comunicam idéias, associando-as com 0s seus
conhecimentos linguisticos e literarios, suas experiéncias e visdo de mundo. Nas trés
narra¢fes houve personagens pertencentes ao lado do bem e do mal. O conflito é gerado
quando o mal quer prejudicar, vencer e derrotar o bem. A personagem que representa o



bem é sempre fraca, ou idosa, ou simples, ou pobre, ou seja, de alguma forma
desfavorecida pela sorte, no que se refere a dotes fisicos e materiais. No entanto, essas
personagens possuem uma vantagem — sdo inteligentes. Tal requisito é mais do que
suficiente e sempre vence o mal. Ha, nas redagdes, uma associagdo da inteligéncia com
a perseveranga, com a bondade e com a compreensdo. Talvez seja devido a existéncia
de uma literatura direcionada a boa formacéao do ser humano. Por outro lado, talvez seja,
justamente a consciéncia da imperfeicdo humana: ¢é dificil haver alguém belo,
bondoso, forte, rico e também inteligente. Normalmente um desses dotes é falho, e se
for para haver problema que ndo seja o conhecimento, afinal tendo-se a posse do saber,
superam as outras caréncias, enquanto que o contrario ndo ocorre.

Na primeira narracdo “O sabio velhinho” hé& o resgate da estrutura das
narrativas orais, em que um narrador pde-se diante de uma platéia, expondo eventos
passados. Ha o predominio da voz do narrador que cede a palavra a personagem
somente no fecho da narrativa. O tema da “Lebre e a tartaruga” esta presente, uma vez
que o velhinho vence o dragdo através da astlcia e sabedoria.

A narrativa “O cordeiro que engoliu o lobo” apresenta estrutura de fabula.
Existe o antagonismo entre as duas personagens, o cordeiro e o lobo, demonstrado
através do dialogo e por meio de argumentos e contra argumentos. O titulo antecipa o
final da historia, 0 que poderia ser negativo mas, ao contrario, consegue despertar o
interesse do leitor, uma vez que focaliza o mais fraco vencendo o mais forte. Quanto as
informacdes da histéria, ndo hd um retrocesso a épocas anteriores; o escritor faz um
recorte, limitando o espaco e o tempo ao momento em que esta acontecendo o fato.
Outro traco importante que o vestibulando explora é, no desfecho, quando cita a
moralidade, peculiar as fabulas: “O cordeiro, fragil, engoliu o lobo, desprevenido”.

“Carmeu, 0 pequenino grande homem” é uma narrativa rica de referéncias a
conhecimentos adquiridos anteriormente. A historia reporta-se a um tempo passado,
1728, na Letbnia, um nome que recorda locais do oriente antigo. O festival, em
homenagem ao deus Joy, é uma referéncia a mitologia , empregando, a0 mesmo tempo.
um traco da modernidade, uso de palavra inglesa, em forma de nome préprio e
lembrando enjoy, o que atribui ao festival um espirito de alegria e diversdo. O préprio
titulo da histéria é prova de conhecimento prévio, por reportar-se ao filme “O pequeno
grande homem”. O uso de nomes como Carmeu, lolumis e a coldnia chamada Games
trazem a memoria, por analogia, as personagens de video games. Os nomes “Bruti” e
“Nanico” sdo uma mencdo ao desenho animado do Popeye, cujo adversario chama-se
Brutus e que, por ser grande, trata Popeye de “Nanico”. A forma que Carmeu mata
Bruti é também uma alus@o a histéria biblica, Davi e Golias.

Pudemos constatar, assim, que os trés textos tiveram unidade de sentido em
relaco ao tema proposto. Seus autores ndo utilizaram palavras incomuns, mas
souberam trabalhar com a ambiglidade seméntica, foram capazes de estabelecer relagédo
dialégica com seus interlocutores, associaram suas idéias com a realidade e com sua
visdo de mundo, demonstrando criatividade e percepcdo. Percebemos uma pratica de
leitura intertextual que confirma uma estrutura comunicacional ampla, capaz de
sintonizar o receptor com o universo cultural. Estes vestibulandos demonstraram sua
competéncia intertextual ao reconhecerem os cddigos e tema propostos.

Diante da possibilidade de aplicar-se, em sala de aula, essa pratica que explora
a comunicacdo ampla e a importancia do conhecimento, e utilizando exatamente o tema
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aqui exposto, aventamos como motivagdo, para desencadear interesse pelo assunto, a
utilizacdo do filme “No Limite” (The Edge), dirigido por Lee Tamahori.

O filme acontece numa mata. Os dois principais personagens sdo: Charles e
Bob. O primeiro, mais velho, generoso, milionario e inteligente. O segundo, jovem,
bonito e amante da esposa de Charles. Ambos estdo em um avido que cai em uma mata,
onde passam por grandes dificuldades, tais como: fome, frio, medo e ataques de um
urso. Nessas ocasides é Charles quem demonstra criatividade, sensibilidade, capacidade
de reflexdo e observacdo, é ele quem improvisa curativos, bussola e armadilhas.
Enquanto a necessidade de sobreviver fala mais alto, Bob mostra-se amigavel, no
entanto, ao chegarem num local seguro, ao estar certo de que encontraria socorro e ndo
mais precisaria de Charles, tenta mata-lo. Nesse momento, Charles, mais uma vez,
coloca em pratica sua percepcao e, cuidadosamente, conduz Bob a um armadilha de
urso que havia visto assim que chegara ao local. Bob fere-se, e apesar dos esforcos de
Charles para salva-lo, ele morre pouco antes de serem socorridos. Ao final do filme,
Charles faz uma alusdo a histdria da pantera e do coelho. A pantera que, apesar de agil e
forte, ndo consegue apanhar o coelho, pequeno e fragil, mas muito esperto.

Esse filme mostra que o principal personagem sdo na verdade, a inteligéncia e
o conhecimento de Charles, associados a sua generosidade, espirito de solidariedade. A
temaética do filme cruza-se, adequadamente, com o0s textos dos vestibulandos.

4. Conclusao

O homem precisa se redescobrir diante desse mundo codificado, ambiglio e
complexo. Nesse sentido, 0 esquema tradicional de ensino ja ndo € suficiente. Urge a
conquista de conhecimentos mais abrangentes, através de pedagogias mais modernas e
que incluam, na educacdo escolar, uma comunicacdo ampla que englobe a realidade,
mas também a arte, a literatura, a poesia e a introducgdo freqiiente de filmes artisticos em
sala de aula. Enfim, uma pedagogia que seja racional, mas também sensivel e agradavel,
e que através de uma variedade enorme de opgoes, inverta o resultado dos vestibulares,
ou melhor, eleve o percentual de alunos bem sucedidos.

RESUMO: Neste trabalho, analisamos trés reda¢des que alcancaram notas maximas no
Concurso Vestibular de julho/1999, da Universidade Estadual de Maringad (PR)
buscando destacar alguns pontos que revelam conhecimentos lingiisticos, experiéncias
e visdo de mundo de seus autores.

PALAVRAS-CHAVE: redagdes; conhecimento; linguagem.
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